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1 General

Ce reglement fait office de document de référence durant I'entiereté de I'événement
PolyLAN 38 se déroulant au SwissTech Convention Center, sur le campus de 'Ecole
Polytechnique Fédérale de Lausanne (EPFL), du vendredi 7 au lundi 10 avril 2023. Ce
réglement est disponible en plusieurs langues. Si un reglement individuel différe d’un
autre, la version anglaise prévaut et est, dans tous les cas, correcte.

1.1 Destinataires

Ce réglement s’applique a toutes les personnes participant au tournoi League of
Legends de PolyLAN (ci-aprés : « LoL » ou « Jeu »), mais aussi a leur organisation et
équipe, incluant leur coachs, managers, propriétaires, membres et personnes salariées.
(L’entiéreté de ces personnes sont appelées « personnes participant au tournoi » au
travers du reste de ce document). En prenant part a ce tournoi, chaque personne
participant au tournoi garantit qu’elle a pris conscience du contenu de ce réglement et
s’engage a le respecter dans son entiéreté.

Les personnes participant au tournoi acceptent que leurs matchs puissent étre diffusés,
commentés ou projetés sur scene.

2 Information sur le Tournoi

2.1 Plateforme de Gestion du Tournoi

La plateforme de gestion officielle de tournoi pour les tournois principaux sera Plamingo
(intranet de PolyLAN).

2.2 Format du Tournoi

Le tournoi se joue en 2 étapes.

Etape 1 : Poule Suisses sur 7 rounds en format Best-of-1.

Etape 2 : 2 arbres a élimination double en format Best-of-1. Un arbre sera nommé
“Arbre élite” et le second “Arbre fun”. Le seeding de I'arbre de tournoi
sera fait selon les résultats des phases de groupe précédentes comme

suit:
- Equipes 1-32: Arbre élite (Tout le monde dans le Winner
Bracket)
- Equipes 32-64: Arbre fun (Tout le monde dans le Winner
Bracket)

Les équipes jouent l'une contre l'autre en BO1 lors de toutes les rencontres, a
I'exception des suivantes, qui seront jouées en BO3 :
* Arbre Elite
* Winner Bracket Finale
* Loser Bracket Finale Injector
» Grande finale avec le choix du side pour la team venant du winner
bracket

* Arbre Fun
* Winner Bracket Finale
* Loser Bracket Finale Injector
» Grande finale avec le choix du side pour la team venant du winner
bracket

2/5



2.3 Horaire du tournoi

Le premier rendez-vous pour la ou le capitaine d’équipe ou manager (ou une personne
qui participe au tournoi dans le cas ou il N’y a ni capitaine, ni manager) sera pour un
briefing le samedi matin a 8h30. Le tournoi lui-méme commencera 30 minutes plus tard.
Toutes les personnes participant au tournoi doivent étre présentes au lieu du tournoi au
début de ce dernier.

L’horaire approximatif du tournoi peut étre trouvé sur Plamingo.

Selon le nombre de personnes participant au tournoi, des changements peuvent arriver.

2.4 Communication

241 Communication générale

Toute la communication du tournoi se fera via le discord de PolyLAN, channel League
of Legends (https://discord.gg/polylan).

2.4.2 Communication en Jeu

La communication entre les personnes participant au tournoi/équipes pour chaque jeu
individuel se fera sur la page Plamingo du match ou via Discord.

2.4.3 Probléme au cours d’'un match

Si une personne participant au tournoi rencontre un probleme, elle doit contacter un ou
une admin. Il est conseillé de prendre des captures d’écrans de victoire, du chat, etc.
dans tous les cas en tant que preuve.

2.4.4 Probleme décisionnel

Dans le cas ou une personne participant au tournoi (ou équipe) n’est pas d’accord avec
une décision prise par un admin, la ou le capitaine d’équipe ou manager (ou une
personne qui participe au tournoi dans le cas ou il n'y a ni capitaine, ni manager a
I'opportunité de passer en revue le probléme et la décision avec d’autres membres du
comité avec une vision nouvelle.

2.5 Composition des équipes

2.5.1 Composition des équipes générale

Les équipes sont composées de maximum 7 personnes participant au tournoi.

2.5.2 Remplagant
Il'y a donc la possibilité d’avoir deux personnes remplagantes dans une équipe.

3 Parametres de Jeu

3.1 Serveur
EU West

3.2 Paramétres de Match

Mode: 5v5
Version du jeu : Dernier patch
Carte: Faille de I'lnvocateur
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https://discord.gg/polylan

Durée des matchs: 20 a 70 minutes

3.3 Scripts / Logiciel externe

Seuls les logiciels ne donnant aucun avantage ni aucune information en temps réel
dans le jeu sont autorisés.

4 Déroulement des Matchs

4.1 Avantle match

411 Heure de matchs

Les personnes participant au tournoi doivent régulierement vérifier I'horaire publié dans
le cas d’ajustement et s’assurer de ne pas faire prendre du retard au tournoi.

4.1.2 Confirmation de présence avant match

La ou le capitaine d’équipe/personne participant au tournoi doit confirmer sa présence
en contactant I'équipe adverse pas plus tard que 15 minutes aprés le début du round
selon I'horaire. Si elle ou il manque le délai, son adversaire pourra obtenir une victoire
en cas de raison injustifiée.

4.1.3 Sélection de Coté / Ordre de Pick&Ban

L’ordre de la phase de Pick & Ban sera déterminée en faisant un “/roll d6” dans le canal
rand sur discord, la valeur la plus élevée lI'emporte.

4.1.4 Début de match retardé.

Dans le cas ou des difficultés techniques non-intentionnelles ou non-communication
devaient mener a l'incapacité de commencer un match plus de 15 minutes aprés le
début du round, un ou une admin peut, a sa seule discrétion et dépendant des points
et de la situation, exceptionnellement conférer une victoire.

4.2 Pendantle Match

421 Mettre le Match en Pause

La durée de toutes les pauses confondues dans un match ne peut pas excéder 10
minutes.
Il est interdit de mettre le match en pause sans une raison technique ou médicale
valable.

4.2.2 Déconnexion/Lag/Bug

En cas de déconnexion, la personne participant au tournoi doit tenter de se reconnecter
au plus vite. Si suite a plusieurs essais infructueux la personne participant au tournoi
n'est toujours pas en mesure de rejoindre la partie, il est impératif de prévenir
immédiatement les admins et le cas sera étudié.

4.2.3 Urgence Technique / Médicale

Dans le cas d’'une urgence médicale ou d'un probleme technique, le match est
interrompu et il est impératif de prévenir un ou une admin. Selon les cas, les admins
peuvent décider a leur seule discrétion l'issue de la partie.
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4.3 Aprés le match

4.3.1 Entrer le résultat

Les résultats des matchs sont normalement automatiquement entrés sur la plateforme
(sans intervention des personnes participant au tournoi) une fois le match terminé. Il est
de la responsabilité des équipes de vérifier que le bon score a été entré. S’il devait y
avoir un quelconque probléme ou erreur, le résultat doit étre entré par les deux équipes.

5 Terminologie

5.1 Match, Sets et Round

Un match est la rencontre de deux équipes. Un match consiste généralement en une
ou plusieurs manches. Le terme round est utilisé comme synonyme du terme manche.
Si cela est utile, un match peut étre divisé en plusieurs sets, lesquels se composent
respectivement de plusieurs manches.

5.2 Best-of-X

Si un match est joué en Best-of-X (BOX), un maximum de X manches (ou sets) sont
joués. Le match est considéré gagné si une équipe remporte plus de la moitié des
manches (ou sets). Les manches restantes (ou sets) ne sont pas jouées.

5/5



	1 General
	1.1 Destinataires

	2 Information sur le Tournoi
	2.1 Plateforme de Gestion du Tournoi
	2.2 Format du Tournoi
	2.3 Horaire du tournoi
	2.4 Communication
	2.4.1 Communication générale
	2.4.2 Communication en Jeu
	2.4.3 Problème au cours d’un match
	2.4.4 Problème décisionnel

	2.5 Composition des équipes

	3 Paramètres de Jeu
	3.1 Serveur
	3.2 Paramètres de Match
	3.3 Scripts / Logiciel externe

	4 Déroulement des Matchs
	4.1 Avant le match
	4.1.1 Heure de matchs
	4.1.2 Confirmation de présence avant match
	4.1.3 Sélection de Côté / Ordre de Pick&Ban
	4.1.4 Début de match retardé.

	4.2 Pendant le Match
	4.2.1 Mettre le Match en Pause
	4.2.2 Déconnexion / Lag / Bug
	4.2.3 Urgence Technique / Médicale

	4.3 Après le match
	4.3.1 Entrer le résultat


	5 Terminologie
	5.1 Match, Sets et Round
	5.2 Best-of-X


